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Пояснительная записка 

 

1. Цели и задачи программы обучения курсу «Основы ИКТ» в основной 

школе. 

 развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов инфор-

матики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами ин-

формации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллек-

тивную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

 пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение по-

нятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное 

формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «модель», «алгоритм» и 

др.; 

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; раз-

витие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения Основ ИКТ 

необходимо решить следующие задачи: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жиз-

ни и в окружающем мире; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия 

решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование 

умений использования средств информационных и коммуникационных технологий 

для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (рабо-

та с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами 

и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и 

навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни; 

 создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и со-

трудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед ауди-

торией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

Программа по курсу «Основы ИКТ» для 5–6 классов составлена на основе 

примерной учебной программы по информатике для 5–6 классов (авторы Л.Л. Босова, 

А.Ю. Босова). Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта основного образования (ФГОС ООО); 

требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (лич-

ностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и фор-

мированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образо-

вания. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образо-

вательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и 

психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного об-

щего образования, учитываются межпредметные связи. 

 

Рабочая программа составлена с учётом примерной программы воспитания с 

учётом способности формирование у обучающихся    основ российской идентичности; 

готовность обучающихся к саморазвитию; мотивацию к познанию и обучению; цен-
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ностные установки и социально- значимые качества личности; активное участие в со-

циально значимой деятельности. 

2. Планируемые результаты освоения курса 

 

Планируемые предметные результаты изучения курса в 5 классе 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся научится: 

понимать и правильно применять на бытовом уровне понятие «информация»; 

приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельно-

сти человека, в живой природе, обществе, технике; 

приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по 

формам представления на материальных носителях; 

кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся получит возмож-

ность: 

сформировать представление об информации как одном из основных понятий 

современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

сформировать представление о способах кодирования информации; 

преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассуждений; 

научиться решать логические задачи на установление взаимного соответ-

ствия с использованием таблиц; 

Раздел 2. Информационные технологии 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся научится: 

определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняе-

мые ими функции; 

различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использо-

вать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и переме-

щать окна, реагировать на диалоговые окна); 

вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов на русском и иностранном языках; 

выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повто-

ряющимися фрагментами; 

использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, 

курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

создавать и форматировать списки; 

создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

простых рисунков; 

использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презента-

ций; 
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осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых 

запросов (по одному признаку); 

ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на 

главную страницу); 

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требова-

ния безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся получит возмож-

ность: 

овладеть приемами квалифицированного клавиатурного письма; 

научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

сформировать представления об основных возможностях графического ин-

терфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства;  

расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компь-

ютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой 

деятельности с применение средств информационных технологий; 

создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, 

диаграммы, рисунки; 

осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью 

средств текстового процессора; 

оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его 

начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графи-

ческого редактора; 

научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и 

/или преобразованными фрагментами; 

научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с ги-

перссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; 

демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора; 

научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик 

и пересылать сообщения); 

научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети 

Интернет материалы; 

расширить представления об этических нормах работы с информационными 

объектами. 

Раздел 3. Алгоритмика 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся научится: 

понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 

понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда испол-

нителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и нефор-

мальных исполнителей; 

осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмиче-

ские конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуа-

ции; 

исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной си-

стемой команд; 
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разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и 

пр.; 

По окончании изучения данного курса в 5 классе учащийся получит возмож-

ность: 

исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержа-

щие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы. 

 

Планируемые предметные результаты изучения курса в 6 классе 

Раздел 1. Информационное моделирование 

По окончании изучения данного курса в 6 классе учащийся научится: 

понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 

различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

«читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые 

диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

перекодировать информацию из одной пространственно-графической или зна-

ково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое пред-

ставление (визуализацию) числовой информации; 

строить простые информационные модели объектов из различных предметных 

областей. 

По окончании изучения данного курса в 6 классе учащийся получит возмож-

ность: 

сформировать начальные представления о назначении и области применения 

моделей; о моделировании как методе научного познания; 

приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моде-

лей; 

познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, де-

ревьев; 

выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, 

граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

Раздел 2. Алгоритмика 

По окончании изучения данного курса в 6 классе учащийся научится: 

понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 

понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда испол-

нителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и нефор-

мальных исполнителей; 

осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмиче-

ские конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуа-

ции; 

исполнять линейный, разветвляющийся и циклический алгоритмы для фор-

мального исполнителя с заданной системой команд; 

По окончании изучения данного курса в 6 классе учащийся получит возмож-

ность: 



6 

исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержа-

щие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы. 

 

Планируемые результаты выпускников (результаты обучения в конце 

освоения данной Программы): 

 

Личностные результаты: 

наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; 

понимание роли информационных процессов в современном мире; 

владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой ин-

формации; 

ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспек-

тов ее распространения; 

развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информа-

ционной среды; 

способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; 

готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обу-

чения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 

счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий без-

опасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные результаты: 

Выпускник научится: 

(П) владению общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 

«алгоритм», «исполнитель» и др.; 

(П) владению информационно-логическими умениями: определять понятия, со-

здавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно вы-

бирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

(Р) владению умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; 

соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 

своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 

правильность выполнения учебной задачи; 

(Р) владению основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осу-

ществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
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(П) владению основными универсальными умениями информационного харак-

тера: постановке и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой ин-

формации, применение методов информационного поиска; структурирование и визу-

ализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зави-

симости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

Выпускник получит возможность научиться: 

(К) организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учи-

телем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение 

и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; форму-

лировать, аргументировать и отстаивать свое мнение; 

(К) осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей комму-

никации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей для планирования и ре-

гуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической 

контекстной речью; 

(П) владению информационным моделированием как основным методом при-

обретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в про-

странственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить раз-

нообразные информационные структуры для описания объектов; 

(П) умению «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоя-

тельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, про-

верять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

(П) ИКТ-компетентности – широкий спектр умений и навыков использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изобра-

жений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; 

создание музыкальных и звуковых сообщений; коммуникация и социальное взаимо-

действие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

 

Предметные: 

Выпускник научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информа-

ция, информационный процесс, информационная система, информационная модель и 

др; 

 различать виды информации по способам её восприятия человеком и по спо-

собам её представления на материальных носителях; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с 

хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике; 

 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, опера-

тивной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), харак-

теристиках этих устройств; 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и про-

изводные от них; 

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

 составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов ; 
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 выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, гра-

фическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и 

др.); 

 определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения 

конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков); 

 определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 

 использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также по-

нимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в 

информатике; 

 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы 

управления исполнителями, записанные на конкретном язык программирова-

ния с использованием основных управляющих конструкций последовательного 

программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомога-

тельные алгоритмы); 

 составлять несложные алгоритмы управления исполнителями с использовани-

ем основных управляющих конструкций последовательного программирования 

и записывать их в виде программ на выбранном языке программирования; вы-

полнять эти программы на компьютере; 

 анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результа-

ты возможны при заданном множестве исходных значений; 

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, 

удалять); 

 навыкам работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточ-

ными для работы с различными видами программных систем и интернет-

сервисов (текстовые редакторы, браузеры, поисковые системы, словари, элек-

тронные энциклопедии); 

 приемами безопасной организации своего личного пространства данных с ис-

пользованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

 основами соблюдения норм информационной этики и права; 

Выпускник получит возможность: 

 осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей; 

 ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение ал-

горитмов управления реальными объектами;   

 узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возника-

ющие при передаче информации. 

 практиковаться в использовании основных видов прикладного программного 

обеспечения (редакторы текстов, браузеры и др.); 

 узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 

3. Содержание учебного предмета в 5 классе 

Структура содержания курса в 5 классе основной школы может быть определе-

на следующими укрупненными тематическими блоками (разделами): 

 информация вокруг нас; 

 информационные технологии; 

 алгоритмика. 

Раздел 1. Информация вокруг нас (12 ч.) 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды ин-

формации по способу получения. 
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Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители ин-

формации. 

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи инфор-

мации. 

Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод ко-

ординат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информа-

ции. 

Табличная форма представления информации. Наглядные формы представле-

ния информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Измене-

ние формы представления информации. Систематизация информации. Поиск инфор-

мации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным пра-

вилам. 

Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка 

плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Раздел 2. Информационные технологии (9 ч.) 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника без-

опасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информа-

ции (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, 

указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. 

Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его 

компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диало-

говых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основ-

ная позиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Прие-

мы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и 

удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописа-

ния, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, 

цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустроч-

ный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ табли-

цы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты 

графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. 

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, 

перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода графиче-

ской информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся со-

бытий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презента-

ций. 

Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел 3. Алгоритмика (14 ч.) 
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Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполни-

телей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполните-

лями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный спи-

сок, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями 

и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках 

математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертежник, Водолей и др. 

Раздел дополнен часами (за счет уплотнения материала) на практическую рабо-

ту в исполнителе Черепашка. 

Основное содержание практических занятий: 

Знакомство со средой. Введение в Лого (1 час) 

Меню. Инструменты ЛогоМиров. Основные движения черепашки. Повороты. 

Поле команд. 

Процедуры и циклы(3 часа) 

Понятие процедуры как инструмента объединения объектов. Стратегия созда-

ния сложных графических объектов. 

Многоугольники, дуги и окружности(4 часа) 

Принцип построения правильных многоугольников, дуг в 90,270 градусов, 

окружности. 

Повторение и вращение фигур. Симметрия. Меандр(6 часов) 

Принцип повторения и вращения фигур. Виды симметрии. Построение орна-

ментов и меандров. 

Содержание учебного предмета в 6 классе 
Структура содержания курса в 6 классе основной школы может быть определе-

на следующими укрупненными тематическими блоками (разделами): 

 информационное моделирование; 

 алгоритмика. 

Раздел 1. Информационное моделирование (23 часа) 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состо-

яния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объ-

ектов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные ин-

формационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления табли-

цы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о 

соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Раздел 2. Алгоритмика (12 часов) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей, Робот и др.) как примеры формальных 

исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление ис-

полнителями с помощью команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный спи-

сок, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями 
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и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках 

математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертёжник, Водолей, Робот и др. 

 

6. Тематическое планирование для 5 класса 

 

№ 

урока 
Тема 

Количе-

ство ча-

сов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы воспитания 

Раздел 1. Информация вокруг нас (12 ч.) 

1.  Информация – компьютер – Информатика. 

Техника безопасности и организация рабоче-

го места. 

1  привлекать внимание обучающихся к 

обсуждаемой на уроке информации, 

активизации познавательной дея-

тельности обучающихся; 

 создавать доверительный психоло-

гический климат в классе во время 

урока; 

 опираться на жизненный опыт обу-

чающихся, приводя действенные 

примеры, образы, метафоры – из 

близких им книг, фильмов, мульти-

ков, компьютерных игр; 

 реализовывать воспитательные воз-

можности в различных видах дея-

тельности обучающихся на основе 

восприятия элементов действитель-

ности: наблюдение за демонстраци-

ями учителя, просмотр учебных 

фильмов, 

2.  Как устроен компьютер.  1 

3.  Ввод информации в память компьютера. Кла-

виатура. Практическая работа № 1 

1 

4.  Управление компьютером. Практическая 

работа №2. 

1 

5.  Хранение информации. Практическая рабо-

та №3. Передача информации.  

1 

6.  Электронная почта. Практическая работа № 

4. 

1 

7.  В мире кодов. Способы кодирования инфор-

мации 

1 

8.  Метод координат 1 

9.  Текстовая информация 1 

10.  Основные объекты текстового документа. 

Практическая работа №5. 

1 

11.  Редактирование текста. Практическая рабо-

та №6, 7 

1 

12.  Форматирование текста. Практическая ра-

бота №8 

1 

Раздел 2. Информационные технологии (9 ч.) 

13.  Представление информации в форме таблиц. 

Структура. Табличное решение задач 

Практическая работа №9 

1  Реализовывать воспитательные воз-

можности в различных видах дея-

тельности обучающихся со словес-

ной (знаковой) основой: самостоя-

тельная работа с учебником, работа с 

научно-популярной литературой, от-

бор и сравнение материала по не-

скольким источникам; 

 инициировать и поддерживать ис-

следовательскую деятельность обу-

чающихся в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых иссле-

довательских проектов; 

 применять на уроке интерактивные 

формы работы с обучающимися: 

включение в урок игровых процедур, 

которые способствуют налаживанию 

позитивных межличностных отно-

шений в классе 

 

14.  Проверочная работа. Наглядные формы пред-

ставления информации. Диаграммы 

Практическая работа № 10 

1 

15.  Компьютерная графика. Практическая ра-

бота № 11 

1 

16.  Преобразование, создание графических изоб-

ражений. Практическая работа № 12, 13 

1 

17.  Обработка информации. Систематизация. 

Списки. Практическая работа №14 

Поиск информации. Практическая работа 

№15 

1 

18.  Кодирование информации. Способы кодиро-

вания информации. 

1 

19.  Преобразование информации. Рассуждение. 

Практическая работа №16. 

1 

20.  Разработка плана действий. Задача о перепра-

вах. Задача о переливаниях 

1 

21.  Создание движущихся изображений. Прак-

тическая работа №17. 

1 

Раздел 3: Алгоритмика (14 ч.) 
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22.  Язык Лого. Команды движения, поворота. Зна-

комство со средой программирования ЛогоМи-

ры 

1  привлекать внимание обучающихся к 

ценностному аспекту изучаемых на 

уроке явлений, понятий, приемов 

 применять на уроке интерактивные 

формы работы с обучающимися: ин-

теллектуальные игры, стимулирую-

щие познавательную мотивацию 

обучающихся; 

 организовывать шефство эрудиро-

ванных обучающихся над их неуспе-

вающими одноклассниками, дающее 

обучающимся социально значимый 

опыт сотрудничества и взаимной 

помощи; 

23.  Процедура. Практическая работа 1 

24.  Цикл 1 

25.  Практическая работа 1 

26.  Многоугольники 1 

27.  Практическая работа 1 

28.  Дуга. Окружность. 1 

29.  Практическая работа 1 

30.  Повторение фигур Вращение фигур 1 

31.  Практическая работа 1 

32.  Законы симметрии.  1 

33.  Орнаменты. Практическая работа 1 

34.  Меандр. 1 

 

Тематическое планирование для 6 класса 

 

№ 

урока 

Тема Количес

тво 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы воспитания 

Раздел 1. Информационное моделирование (23 часа) 

1.  ТБ. Объекты окружающего мира. Пр.р.№1. Ос-

новные объекты ОС. 

1  инициировать обучающихся к об-

суждению, высказыванию своего 

мнения, выработке своего к отно-

шения по поводу получаемой на 

уроке социально значимой инфор-

мации, 

 применять на уроке интерактивные 

формы работы с обучающимися: 

включение в урок игровых проце-

дур, которые способствуют налажи-

ванию позитивных межличностных 

отношений в классе; 

 инициировать и поддерживать ис-

следовательскую деятельность обу-

чающихся в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых ис-

следовательских проектов, что даст 

обучающимся возможность приоб-

рести навык уважительного отно-

шения к чужим идеям, оформлен-

ным в работах других исследовате-

лей; 

 Реализовывать воспитательные воз-

можности в различных видах дея-

тельности, обучающихся со словес-

ной (знаковой) основой: системати-

зация учебного материала; 

 Организовывать для обучающихся 

ситуаций самооценки (как учебных 

достижений отметками, так и мо-

ральных, нравственных, граждан-

2.  Компьютерные объекты. Пр.р.№2. Объекты 

файловой системы. 

1 

3.  Размер файла. Единицы измерения информации. 1 

4.  Отношение объектов и их множеств. Пр.р.№3 

«Повторяем возможности графического редак-

тора» 

1 

5.  Отношение «входит в состав».  1 

6.  Отношение «является разновидностью». 1 

7.  Классификация компьютерных объектов. 

Пр.р.№4 «Повторяем возможности текстового 

процессора» 

1 

8.  Системы объектов. Пр.р.№5 «Графические воз-

можности текстового процессора» 

1 

9.  Система и окружающая среда.  1 

10.  Персональный компьютер как система. 1 

11.  Проверочная работа по теме «Объекты и систе-

мы» 

1 

12.  Как мы познаем окружающий мир. Пр.р. №6 

«Создаем компьютерные документы» 

1 

13.  Понятие как форма мышления. Пр.р. №7 «Кон-

струируем графические объекты» 

1 

14.  Определение понятия. 1 

15.  Информационное моделирование как метод по-

знания. Пр.р.№8 «Создаем графические моде-

ли» 

1 

16.  Словесные информационные модели. Пр.р. №9 

«Создаем словесные модели»  

1 
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17.   Математические модели. Пр.р. №10 «Много-

уровневые списки» 

1 ских поступков) 

18.  Табличные информационные модели. Пр.р. №11 

«Создаем табличные модели» 

1 

19.  Пр.р.№12«Решение логических задач с помо-

щью нескольких таблиц».  

1 

20.  Зачем нужны графики и диаграммы. Пр.р. №13 

«Создаем диаграммы и графики» 

1 

21.  Наглядное представление о соотношении вели-

чин. 

1 

22.  Многообразие схем. Пр.р. №14 «Создаем схе-

мы, графы, деревья» 

1 

23.  Проверочная работа по теме «Информационное 

моделирование» 

1 

Раздел 2. Алгоритмика (12 часов) 

24.  Что такое алгоритм. Практическая работа 

№15 

1  инициировать и поддерживать ис-

следовательскую деятельность обу-

чающихся в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых ис-

следовательских проектов, что даст 

обучающимся возможность приоб-

рести навык самостоятельного ре-

шения теоретической проблемы, 

навык генерирования и оформления 

собственных идей, навык уважи-

тельного отношения к чужим идеям, 

оформленным в работах других ис-

следователей, навык публичного вы-

ступления перед аудиторией, аргу-

ментирования и отстаивания своей 

точки зрения; 

 реализовывать воспитательные воз-

можности в различных видах дея-

тельности обучающихся на основе 

восприятия элементов действитель-

ности: анализ проблемных ситуаций; 

 организовывать в рамках урока по-

ощрение учебной/социальной 

успешности 

25.  Исполнители вокруг нас. Логическая игра 1 

26.  Формы записи алгоритмов. Создание графиче-

ских объектов. 

1 

27.  Линейные алгоритмы. Практическая работа 

№16 

1 

28.  Алгоритмы с ветвлениями. Практическая ра-

бота №17 

1 

29.  Алгоритмы с ветвлениями. Практическая ра-

бота №18 

1 

30.  Циклические алгоритмы. Практическая ра-

бота №19 

1 

31.  Циклические алгоритмы. Практическая ра-

бота №20 

1 

32.  Проверочная работа. Систематизация информа-

ции 

1 

33.  Систематизация информации. Практическая 

работа №21 

1 

34.  Построение алгоритмов 1 

 


